





















































UN PETIT 
MOT DE 
BART SIMPSON 


Salut, amis 
humalns! fci Bartheterny J. 
Simpson...j'aiun secret de 
premiere importance: 
DES MUTANTS 
EXTRA* TERRESTRES 
SGNT EN TRAIN 
D'ENVaHIR SPRINGFIELD! 

C'est vral les 
mecs! IJne bande 
de monstres 
gluants, horribles, 
puants et carre merit 
degueulassesesten 
train de prendre le 
controfe des corps des 
gens qui viventdans 
notre pate fin. Ilsvont 
meme constmire un 
true pour controls r la 
plane te entieref Cest 
pas Cool c<i comme 
plan?! De toute 
manlereje $ui$ le seul 
a pouvoir les 
reconnaitre grace a 
mes lunettes a rayon X, 
alors faut bien que je 
me debrouille pour les 
arreter Je vais te les 


taguer, Bon dir sur m on skate et j Va : $ pas he si ter a 
me servrr de mon fidele lance-pierres. Vous 
inquietez pas les mecs, y vont apprervdre a me 

connaitre.Surtout qu’avec cfesjobards comme 

Nelson the bully et Sideshow Bob pour m'em pec her 
de toe mon boulotj ciurais besom de Taide de 
tous les Simpson. Aiors si vous etes toujours tine 
personne decente * un patriote quoi! - et que vous 
vous faites encore de la bile pour cette 
pauv 1 planets, vous saurez sCirement quoi falre: 
sauvez la terre enjouant a ce jeu! Merci les Kids! 
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CHARGEMENT 

ATARI ST 

CF JEU NECESSITE UN LECTEUR OF DISQUETTC DOUBLE FACE. 

AHumez I'ordinateur, puis inserez la disquette A dsns te 
Fecteur. Le programme sc cF^argera alors automatique merit. 
Suivez ensuite Fes instructions affichees sur votre etran, 

CBM AMIGA 

Inserez la disquette A dans le lecteur puls a Hume z votre 
ordinateur; le programme se chargera et &e se dtroulera alors 
jutoiTwtiquenienl 

En fln de charge meet, une Introduction ankn6e a "Bart centre 
ler> mutants de I’tspace" apparaitra. II sufflt alors dappuyer sur 
FIRE pour charger Fe jeu 

PC 

Installation du jeu sur bisque dun 

Irilroduisez Fa bisque tie i da ns It; letleur de disquettes, puls 
tapez la lettre du lecteur suFvie de : {par exempt?, si vous 
introckilsez la dlsquetie "Simpsons* 1 dans le lecteur % lapez 
suivj cfe cRetour>) 

Tapez INSTALL X: p ou X est la lettre du lecteur dans fequel vous 
voulez installer le jeu un message vous demande akirs 
d’irtroduire les autres dequeues dans le lecteur comme 
necessaare. 

Utilisation du jeu d prwtir d un disque dur; 

Passe z du catalogue en service au catalogue "Simpsons" {par 
exempt CDftlmpsons). Tapez SIMPSONS ef appuyez sur 
<Retour>, Pour ce qui est des options du son et de I'afflchage, 
reportez-vou& a la section suivante 
Utilisation du jeu P psdir de disquettes: 

Introdaisez la disquette t dans Je lecteur de disquettes,. puis 
tapez la tettre du lecteur suivie de i (par exempts, si vous 
introduisez la disquette "Simpsoris" dans le lecteur B, tape_z B: 
smvi de <fte(our>) 

Tapez SIMPSONS et appuytz sur <:RetOLir^ Le jeu sefectionne 
automat Ique merit le mode vidteo et I'option du son qui sont 
coireas pour votre systime 

Si vous voulez modifier la selection automiatlque, les options 
video et son peuvent etre ajoutees sur la ligne de commande 
suivanle: 

SIMPSONS '-.Video 
<videos 

C s£lettlonne raffichage CGA 

t silectlonne LalTicfiage EGA 

v select!onne J'affichage VGA 

Pour jouer a "Bart centre les exifo-terrastres avec une 
manette de jeu 

Quand le jeu esc charge et cn sequence directe, <ippuyez sur 
J" pour etalonner votre marette de jeu Acres reietonnage, 
appuyez ^ur le bouton de trr pour commencer a jouer; Bart 
«5i alors pilots par la manette de jeu. 

Pout jouer a "@att contre le$ extra Series Ires" avec le clavier 

St vous utilise* le clavier, appuyez sur la barre d'espacement 

pour commencer a jouer 

Apptiyersur 

est I'equrvalent de *Vers en haut" 
cA> est (’equivalent de "Vers en bos" 

'■-0> e$t (’equivalent de "A gauche" 

cP> est I'equrvalent de “A droite" 

cSRACE> la barre despa cement est 
i^quivjient de "Feu" 





COMMANDES 


OBTENIR L'AIDE DE LA FAMILLE 


Ce jeu ne peut etre utilise que par une personne a la 
fois et necessite i'usage ci'un joystick. 

Pour de placer Bart, poussez le levjer du joystick sur la 
droite ou sur la gauche, 

Pour saute r, poussez le levier vers le haul;, 

Pour sauter plus haul, II suffit de continuer a pousser 
le levier vers le heut. 

Pour avancer plus rapldement, poussez le levier a la 
fois dans la direction choisie (droite on gauche) et 
vers le haut. 

Pour tirer (armes on tags), appuyez sur FIRE. 

Pour falre un saut a droite poussez le JOYSTICK en 
diagonale en haut A droite. 

Pour falre un saut a gauche poussez le JOYSTICK en 
digonale en haul a gauche. 

Pour faire un grand saut a droite poussez le JOYSTICK 
en diagonale en haut a droite et appuyez sur le 
Bouton de HR. 

Pour falre un grand saut a gauche poussez le 
JOYSTICK en diagonals en haut a gauche et appuyez 
sur le bouton de HR, 

Pour faire defiler Ie menu inventalre, poussez le levier 
vers le bas en pressant sur FIRE. Relachez alors la 
pression des que Pobjet choisi epparait dans la 
fenetre. 

Pour utiliserun objet particulierde Hrwentalre, 
poussez le levier vers le bas puisrelachez4e 
Pour s'arreter momantanement, selectionnez PAUSE 
dans le menu irwentaire puis appuyez sur FIRE. 

(ST et AMIGA settlement) Pour un tres long saut, 
appuyez sur FIRE et UP slmultanement Pendant 
['utilisation du skate, appuyez sur FIRE tout en 
poussant le levier vers le haul ou vers le bas pour se 
placer dans la position desiree. 


LE STATUS SCREEN (L’ECRAN DE 
CONTROLE) 


Le Status Screen fait apparaitre le nombre de ttrs 
encore disponibles (dans la vie en cours), les objets 
de r invents ire, les noms des membres de la famille 
Simpson au fur et a mesure de la collecte des preuves 
extra-terrestres, le score, les vies, le temps non 
ecoule, le niveau des munitions et les buts 
aatteindre achaque niveau dujeu. 

wfttr 



Bien sir, s'il essayait vraiment, Bart pourrait 
probablement sauver |e monde tout seul. Mats ce 
serait bien plus facile si Homer, Marge, Lisa et Maggie 
pouvaient lui dormer un coup de main. Le problems 
est que Bart na pas une excellente reputation lorsqu'il 
sagil de dire lave rite. Son premier probleme sera 
done de convaincre sa famille qu'il n a pas invente 
toute cette histoire. 

Comment faire? £n sautant sur la tete des gens 
controls par les mutants, ce qui a pour effet de 
forcer ces derniers a abandonner les corps. A ce 
moment, les mutants laissent derriere cuk une preuve 
de leur existence, preuve que Bart doit recupdrer 
avant qu'elle re se desintegre. Chaque fois qu'il 
s J empare d'une de ces preuves, une lettre du nom de 
Fun des Simpson apparaTt sous sa photo dans Ie 
Status Screen, Des que son nom est comp let, le 
Simpson en question peut venir ass is ter Bart dans le 
combat qui I'attend a la fin de cheque niveau de jeu. 
IMPORTANT: ll ne faut surtout pas permeUre a Bart de 
sauter sur la tete de queiquun qui ne sera It pas 
controls par un mutant. Pour etre sur, il suffir d'utiliser 
les lunettes a rayon X, 

LUNETTES A RAYONS X 

Assurez-vous que les lunettes a rayons X ont bien etc 
cholsies dans I'inventaire, Tlrez alors le levier du 
joystick vers !e bas et Bart sera en mesure de verifier si 
telle ou telle personne est controlee par les mutants. 
Mais attention, s'il saute sur la tete de quelqu'un dont 
ce n’est pas le cas, il sera penalise d'un point, 

BUTS 

Pour construire teur arme absolue, avec laquelle its 
pourront controler la terre entiere, les mutants 
doi vent rassembler certains elements. Afin de sauver 
fa terre, Bart doit done trouver ces objets pour les 
detrulre, les cacher ou les transformer de manic re a 
ce que les mutants ne puissent plus s J en servir. II devra 
rassembler le nombre d'articles indiqu^s sur le STATUS 
SCREEN, repousser et eviter des bandes entieres 
d'ennemis tout au long dujeu, puis lutter contre ses 
vieux adversaires pour pouvoir passer d J un niveau a 
I’autre. Si Bart reussit a passer au niveau superieur, les 
mutants modifieront alors leur machine et pourront 
utiliser de nouveaux elements pour la construire. 



Niveau 1: Les Rues de 
Springfield. 


Niveau 4: Le Musee d’Histoire 
Natureile de Springfield 


OBJETS DE COULEUR POURPRE 
Ces objets de coyleur pourpre sont les premiers 
objets necessaires aux mutants pour leur arme 
absolue. Soyez done attentif si vous votilez les 
reperer. Bart pourra utllker ses bombesde pelnture 
a ce niveau, mais il re sera pas en mesure de tout 
taguer, If vous faut done etre creatif et trouver 
d’autres moyens de I aider a $e debarrasser des 
objets pourp res. 

Niveau 2: Le Centre Commercial 
de Springfield 

CHAPEAUX 

Les chapeaux constituent le deuxieme choix des 
mutants, pour la construction de leur arme. It faut 
done en trouver autant que possible. Mais si Bart 
rencontre des gens portant un chapeau, il devra 
d'abord les fa ire tomber de leur tete a van! de 
pouvoir Jes ramasser, 

Niveau 3: Le Parc detraction de 
Krustyland 

BALLONS 

Les ballons seront done le prochain element 
necessaire aux mutants. Bart doit les trouver au pare 
d'attraction de Krustyland et les attraper ou (plus 
facile) les crever a raids de son lance-pierres, Mats 
d'abord, il doit mettre la main surcet instrument 
Bart peut egalement jouer a certains jeux d'adresse 
ou de hasard a Krustyland. Mais comment fare..,? 

ST + AMIGA; Poussez le levier du joystick vers le 
haut apres avoir place Bart en face d\in jeu, 

(ST + AMIGA seu!ement)i Si Bart est amene a faire 
un pari, deplscez le levier a drorte ou a gauche 
pour faire bouger la piece etappuyez sur FIRE pour 
faire toufner la roue. Souvenez-vous qu'il vous 
faudra suffisamment de pieces de monnaie pour 
jouer, mais aussi qu'il est parfois necessaire de 
sauter pour toucher une cible: 





Les panneaux "Sortie" (EXIT) 

Les panneaux "Sortie” sont (’element suivant - les 
mutants se sont imtroduits dans le musee apres la 
fermeture pour les voier. Bart, en touchant ces 
panneaux, peut les accumuler, mais certains sont 
assez haut places. S'if ne peut pas les atteindre, 
utilises les pistolets a flechettes que vous pouvez 
ramasser sur voire chemin. Faites attention aux 
alarnnes laser et, en fait, a tout ce qui se trouve ici: 
certaines choses reprennent vie une fois le musee 

Niveau 5: La Centrafe Nucleaire 
de Springfield 

Barres d'Uramum 

Les barres d'uranium sont les derniers elements 
utilises par les mutants pour construire leur machine.. 
Bart doit done parcourir la centrale, dans laqueile 
Homer travaille, et ramasser toutes les barres 
d'uranium qu'il trouvera. Ensuite il faudra les trainer 
jusqu’au sous-sal pour les remetire dans le r^acteur. 
II ne pourra jamais transporter plus de 4 barres a la 
fois, ces dernreres etant affichees sur le Status 
Screen f a la place des tetes des Simpson. En fait, 
ces visages n'ontpius be so in d'apparaitre, puisque 
toute la famille est desormais presente dans ia 
centrale nucleaire, pour donner un coup de main a 
Bart! 

LES ESCAUERS ET L'ASCENSEUR 

Bart ne peut circular £ rinterieur de la centrale 
qu'en utilisant les escaliers ou I'ascenseur. Pour 
permettre a Bart de prendre I'ascenseur, il faut le 
placer devant la porte et presser sur FIRE, A ce 
moment, I'ascenseur arrive ra a l'6tage et la porte 
soovrira. 

II suffit alors de pousser le levier vers le haut pour 
faire entrer 

Bart, vers la droite ou vers la gauche pour 
selectionner I’etage darrivee, etd'appuyersur FIRE 






pour demarrer, 

(ST + AMIGA seulement): Une fois Bart arrive a 
retag e, poussez le levier vers le bas pour sortir de 
rascenseun Attention - certains ascenseurs 
s’arretent a chaque etage, d'autres sont express, 

BART MONTE LES ESCAUERS 

Dans Ic cas de I'escaler, il faut placer Bart face a la 
porte de la cage de scalier et pousser le levier vers 
le haut pour qull y entre. Ensuite, il sufflt de pousser 
le levier vers le haut ou vers le bas tout en appuyant 
sur FIRE pour qull monte ou descende. Une fois 
arrive a I’etage choisi, relachez la pression sur FIRE. 
ST i AMIGA seulement: vous devez egalement tirer 
le levier vers le bas pour sortir de la cage d'escailer 
Bart ne peut monter que d'un etage a la fois. 

ARMES 

Bart n f a le droit de tirer que sur les cibles, ou sur 
quoique ce soit d'autre qui lui tire dessus. Pour 
trouver des armes, Bart petit les ramasser au fur et a 
mesure quil avance. Vous devez done &tre 
extremement attentif! Bart ne peut par ailleurs 
utilise rses armes qju’au niveau ou il les a trouve. 

Pour tirer, il suffit de presser sur FIRE, Apres avoir 
trouve une arme, Bart peut rutiliser jusqu'a ce qull 
ne dispose plus de munitions. II doit ensuite en 
trouver une autre. Neanmoins, il peut en transporter 
autant qull veut au meme moment Mais sa reserve 
globale de munitions est entamee de la meme 
faqon, quelle que soit I'arnne utili$6e. Le niveau de 
munitions reste affiche sur le Status Screen, 

Tags 

Les bombes de pe into re peuvent etre trouvees dans 
les rues de Springfield. Bart en aura besoin pour 
changer la couleur des objets pourpres.., aussi, ne 
gaspillezpas la peinture! 

Lanee-pierres 

On trouve un tas de lance-pierres au pare 
d'afraction, On peut tirer jusqu'a 12 coups avec 
chaeun deux. 


Pistolets a Flechettes 

On peut trouver ces pistolets au Musee d'Histoire 
Naturelle, ou ils son! exposes. Vous avez 1 2 coups 
par pistoEet. 

AUTRES ARTICLES INTERESSANTS 

Bart denar re le jeu avec dix pieces de monnaie, 
mais il iui en faudra bien plus. Les pieces de 
monnale sont necessaires pour acheter des choses 
et pour jouer aux jeux du pare detraction. Pour 
chaque groupe de 15 pieces recoltees, Bart gagne 
une vie supplementafre bien que 10 pieces soient 
alors retirees de llnverrtaire. D'autres objets peuvent 
severer utiles au cours d'une bataille, A vous de 
deviner lesquets et d’apprendre a les utiliser.,,. Cest 
bon a savoir, mais sachez que vous ne pouvez 
utiliserque les choses qui ont ete prealablerient 
achetees. 

Comment acheter 

Bart peut acheter des objets dans la plupart des 
mogasins de Springfield, En se postant devant 
Fen tree dun magasin, il faut alors presser sur FIRE 
pour y penetrer. En poussant le levier vers la droite 
ou la gauche, vous pourrez alors selectionner un 
article et presser sur FIRE pour Facheter. A ce 
moment la, radicle acquis passera dans I'jnventaire 
et iE Faudra tirer le levier du joystick vers le bas pour 
sortir du magasin, Souvenez-vous que ces objets 
co&tent cher et qull faut avoir suffisammentde 
pieces pour les acheter Un dernier mot sur les 
fusees: si Bart veut en lancer une, qull Pallume 
rapidement! Les etincelles ne vont pas durer toute 
la vie,,.. 









LES VIES 

Bart part avec tin total de trois vies, Pour ctoque vie 
utllisee, il peut etre touth£ deux fois. Lorsqu'il est 
touche pour la deuxjeme foi^ II perd la vie en cours 
a ce moment la, lomber dans un trou, dans du 
ciment humide ou des sables mouvants peut 
pourtantfaire perdre une vie entiere & Bart du 
premier coup, Toutefois, N peut aussi gagner des 
vies supplementaires en trouvant des visages de 
Krusty ou en reunissant au rrioins 15 pieces de 
monnaie. Les vies supplements ires lui permettent, 
elles aussi, d'etre touche deux fois, 

LES SIMPSON 

Souvenez-vous que lesautres Simpson n'aideront 
Bart - entre les niveaux 1 et 4 - qu N a la condition de 
trouver suffisamment de preuves pour les 
convaincre de I'existence des mutants, S h il r^ussit a 
arriverjusqu a la centrale nuclealre (niveau 5), toute 
la famille sera la pour raider. 

MARGE 

L'affectueuse mere de Bart sera au 
centrecommercial si I a be so in d'ette. Elia sera 
egalement presente a la centrale nucleate pour 
lassister. 

LISA 

La soeur surdouee de Bart peut lui venir en aide au 
pare d‘attraction. Ensemble, ils doivent pouvoir s’en 
sortir a la centrale nuctealre, 

MAGGIE 

Encore un bebe, la petite soeur de Bart est trop 
jeune pour parler, mais elle n est pas trop jeune 
pour Taider. 

HOMER 

Le pere de Bart. Uaidera dens le musee et a la 
centrale nucleaire, a condition que Bart lui procure 
desbeignets, 

LES AMIS DE BART 

Krusty le Clown 

Star de la tele et hero de Bart. Il peut vous —— 
servir ^ obtenir des vies supplementaIres. 


Jebediah Springfield 

Le respecte fon date ur de Springfield, capable de 
rendre Bart invincible. 

LES ENNEMIS DE BART 

les chefs des mutants ont envoye les soldats suivants 
en mission i 

LesZebloids 

ces extra-terrestres poilus avancent par bonds en 
avant et en arriere. 

LesGlondips 

ceux-ci ne peuvent generalement que tamper sur le 
sol, rnais certains peuvent egalement fa ire des 
bonds. 

Les Killer Klown 

on les trouve un peu partout dans Krustyland, 
essayant daider les mutants a se debarasser de Bart. 
En ce qui concerne les ennemfs suivants - des vrais 
pourris - Bart s’estdeja battu avec eux, Aujourdhut, 
ils reclame nt vengeance, me me si cela implique 
d off nr la terre aux mutants! 

Nelson 

La plus grande crapule de I’ecole primaire de 
Spi ingtield. Ses armes preferees sont les ballons 
remplis d'eau, projetes a vingt pas de distance. 

Madame Botz 

La celebre babysitter ert mine He, Elle est 
actuellement en fuite et fait partie de la llste des 
bandits arm^s les plus dangereux. Elle entasse ce 
qu'elle vole dans des valises, chose que Bart peut 
peubStre utilisercontre elle. 

Sideshow Bob 

Apres avoir etc I’ami fidele de Krusty le Clown, il 
devint un traitre. II est aujourdlnui en liberte 
conditioned et ses pieds n'ont jamais ete aussi 
grands, 

Docteur Marvin Monroe 

Ce toubib, egalement animateurde radio et 
assistant familial, a une faiblesse pour la therapie de 
choc. If est toutefols de plus en plus timbre 

Adi I 

Super-espion albanais, expert en explosifs et ex- 
etudiant stranger, 


Mmr jja 
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{ST + AMIGA seulement) 

Jim bo 

Le pire gosse de toute 1'ecole, Fana dy skate, il est 
!e seul adolescent encore en primaire. 

SCORES 

Vo us pouvez gagner cfes points de differentes 
valeurs en baltant vos ennemis ou en accomplissant 


certaines taches. 

POINTS 

Ennemis rencontres en fin de niveau: 1000 

En ne mis m aje urs e n cours de niveau: 500 

Liberation d'un humain controle par 
un extra-terrestre: 200 

Visage de Krusty le Clown 

(viessupplementaires)s 100 

Preuve: 100 

But: 100 

lets de Jebediah (invincibility) 50 

Piecet 50 


Fin dfe niveau avant ecoulement complet du temps 

imparti: K 10 

INDICES ET TRUCS 

1. Verifiez constamment Je temps ecoule, 

2. Essayez de sauter sur tout et nlmporte quoi, on 
ne salt jamais. 

3. Oars Springfield, essayez de decouvrir les 
appuis sur lesquets Bart peutse tenir. 

4. II y a un tas de faqons de se debarrasser des 
objets pour pres, Soyez creatifset tentez 
tout! 

5. Au centre commercial, Bart ne peut pas 
sauter sur une sucette si son baton est 
pointe vers le haut ou vers le bas, 

6. Pamassez le maximum de visages, de pieces ou 
d'armes appartenant a Krusty. 

7. il existe un certain nombre de zones permettant 
a Bart de se deplacer instantanement; a vous de 
tes decouvrir, Souvenez vous que ces transferts 
ne peuvent avoir lieu que dans le me me niveau. 


LES SIMPSON 

Ce programme est la propriety d'Ocean Software 
Ltd. et ne peut etre reproduit, stocks, loue ou 
utilise d'une maniere quelconque sans 
une permission ecrite d'Ocean Software Ltd. Tous 
droits reserves, 

CREDITS 
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Film Corporation. Tous droits reserves. 

Acclaim' et Bart vs. The Space Mutants 1 ** sent des 
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